
Отчёт об оценке сотрудника 
 
Сотрудник: Виктор Антонов 
Должность: разработчик Java 
Дата и время проведения оценки: 16.08.2023 13:00-14:15 
Место проведения оценки: Google Meet 
 
Грейд по итогам оценки: junior 
 

Результаты оценки и комментарии 
 

# Критерий, задание, комментарий Балл * 

1 Владение языком программирования, организация и 
чистота кода. Была дана основная задача на написание кода. 
 

●​ Начал писать достаточно “бодро”. 
●​ Неверно написал цикл “for”, как будто давно не писал. 
●​ Напутал с фигурными скобками. 
●​ Пробелы вокруг операторов иногда не ставил. 
●​ Не доделал до конца, при этом задание заняло 20 минут. 
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2 Понимание принципов клиент-серверного взаимодействия, 
знание протокола HTTP и стандарта REST. 
 

●​ Задача на проектирование API сделана с недочётами: 
ошибочно указаны ID, в адреса добавлены 
глаголы-действия, вместо PUT использован метод POST. 

●​ Другие методы HTTP-запросов назвать не смог. 
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3 Понимание принципов проектирования микросервисной 
архитектуры 
 

●​ Верно назвал причины для разделения на микросервисы. 
●​ Монолит разделил на микросервисы верно. 
●​ Знаком с понятием и сутью оркестрации, но не смог 

ответить про хореографию, с saga не знаком. Суть 
проблемы распределённых транзакций понимает. 

●​ С очередями работал, принципы работы понимает. 
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4 Владение фреймворком Spring 
 

●​ На вопрос про отличия Dependency Injection от Inversion 
of Control ответил неверно, не помнит суть принципов. 

●​ На вопросы про жизненный цикл бинов ответил очень 
поверхностно. 

●​ Принципы сборки проектов на Spring не знает, при этом с 
такими проектами работал. 
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5 Знание языка запросов SQL, умение писать SQL-запросы 
разной сложности 
 

●​ Умеет писать как простые, так и сложные запросы, с 
группировками и сортировками. 

●​ Понимает принципы оптимизации запросов, но не совсем 
верно ответил на вопрос про EXPLAIN. 

●​ Отличия индекса от ключа назвал верно. 
●​ Про порядок полей в составном индексе запутался, но в 

итоге ответил верно. 
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6 Умение проектировать структуру реляционных БД 
 

●​ Не знает, как создаётся связь “многие ко многим” 
●​ Не смог ответить на вопрос о том, как спроектировать 

таблицу для хранения дерева папок 
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7 Знание особенностей языка Java 
 

●​ На вопросы про принципы работы коллекций HashSet и 
TreeSet ответ не до конца верно, не смог 
аргументировать необходимость методов equals и 
hashCode. 

●​ Про конструктор у абстрактного класса вначале ответил 
неверно, затем исправился. 

●​ Задачу с наследованием решил логично, запутавшись на 
стандартном подвохе. 

3 

8 Владение системой контроля версий Git в консоли 
 

●​ Git владеет на базовом уровне, испытывает сложности 
при разрешении конфликтов и возникновении ошибок. 

●​ Разницу между git revert и git reset назвал неверно. 
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9 Понимание основных алгоритмов и структур данных 
 

●​ Задачу про большой файл решить не смог, 
предположения делал ошибочные. 

●​ Неверно оценил уровень алгоритмической сложности 
двух разных задач. 
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10 Понимание основных механизмов и принципов 
тестирования приложений 
 

●​ Верно ответил на вопрос про принципы написания 
тестируемого кода. 

●​ Верно ответил на вопросы про нюансы реализации 
тестов в Java-приложениях, в частности, JUnit и Mockito. 
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11 Понимание основных паттернов проектирования 0 
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●​ Не помнит суть таких паттернов, как decorator и adapter. 
●​ Не увидел в кодах нарушения принципов SOLID. 

 
* Баллы выставлены в диапазоне от 0 до 5. 
 
Медиана по баллам — 1, что соответствует уровню junior. 
 

Дополнительные комментарии 
 

●​ Большинство ошибочных ответов было дано в связи с тем, что он “не 
подумал”, но когда задумывался, ответы давал более правильные. Из 
этого можно сделать вывод, что у него есть сложности с концентрацией 
внимания. 

 
●​ По общению неконфликтен, конструктивен и заинтересован в 

саморазвитии в качестве разработчика Java. 
 
 

Рекомендации по развитию 
 

●​ Необходимо развивать внимательность и аккуратность в работе с целью 
повышения самостоятельности. 

 
●​ Нужно тренироваться решать задачи по программированию (например, 

на leetcode.com). В процессе собеседования он сообщил, что 
планировал это делать, но так и не начал. Важно начать это делать и 
укрепить свои навыки. 

 
●​ Важно изучить более тщательно протокол HTTP и стандарт REST. 

Рекомендации по развитию: 
 

○​ Клиент-серверное взаимодействие — 
https://habr.com/ru/articles/729528/  

○​ Протокол HTTP — https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web/HTTP  
○​ Стандарт REST — https://restfulapi.net/  
○​ Практика тестирования веб-приложений по HTTP и RESTful API, 

практика проектирования API под контролем более опытного 
специалиста 
 

●​ Желательно более глубоко изучить систему контроля версий Git. 
Рекомендации: 
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○​ Мини-курс по Git Даниила Пилипенко в Skillbox (входит в ряд 
курсов по программированию) 

○​ Практика использования и эксперименты в работе 
 

●​ Необходимо изучить основные принципы решения алгоритмических 
задач и оценки сложности алгоритмов. Рекомендации: 

 
○​ Книга “Грокаем алгоритмы”, Адитья Бхаргава. 
○​ Книга “Алгоритмы: построение и анализ”, Томас Кормен, Чарльз 

Эрик Лейзерсон, Рональд Линн Ривест, Клиффорд Штайн. 
○​ Практика проектирования алгоритмов и использования различных 

структур данных. 
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